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OLAin grupa mare

FiEe de lucru pentru pretcolari
,

5 6ani

Prieteno/Prietenul gi rofei Olo :
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,S-:' Girafa Ola gi prietenii ei

in ultimele zile ale vacanlei de var5, patru buni prieteni, care erau gi colegi de grddinila -
Ema, Clara, Matei gi Filip -, au gdsit in pod o cutie uriagS. Pentru cd p5rea o cutie misterioas5,

au deschis-o cu nerdbdare. induntru au gdsit o gr5madd de jucdrii abandonate. Pe langd p5-

pu$i, ma;inu!e gi mingi, prietenii nogtri au salvat gi o girafd de plug.

- Ce frumoasd el a spus Clara.

- Sa o ludm cu noil au hotdr6t Ema gi Filip.

- Ne va insoli in toate aventurile gijocurile noastrel a exclamat Matei, care avea aproape

6 ani.

- SA o numim OIa! Girafa Ola, a spus Clara mai hotdr6ta ca niciodatS.

$i aga s-a gi int6mplat. Girafa Ola a devenit
prietena nedesp5rlitd a copiilor. Cu ea se jucau,

cu ea invdlau gi tot cu ea descopereau lumea.
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biblioteci
Matei gi Ema au plecat impreund cu girafa Ola la bibliotecS. Acolo au v6zut rafturi inalte qi

multe carli foarte interesante. Matei a g5sit printre acestea un atlas cu hdrli din Iumea intreagE.

- Haideli sE vedem unde locuiegte familia girafei Ola! spuse el gi deschise harta lumii.

- Aici! E chiar aici! spuse girafa, ardt6nd pe hart5 Africa.

Copiii furd cupringi imediat de un v6rtej gi se trezird in mijlocul Africii. Girafa Ola, c6nd se

vdzu acasd, intinse g6tul gi alergd spre lac. Prietenii eiins5 nu puteau sd alerge at6t de repede,

deoarece aveau picioarele mult mai scurte. Pe drum, girafa se mai oprea din cdnd in c6nd gi

mdnca frunze din copaci.

Deodat5 spuse nelinigtitS:

- Simt cd pe aici a trecut un leu. Mirosul nu md in5al5 niciodatd!

Matei incepu sd glumeascS:

- Leu? Leul nu e decdt o pisicE mai mare 9i, la urma urmei, eu nu simt ninnic...

-=i ln clipa urmdtoare, un animal fioros cu o coami mare apiru in zare. Erna incepu sI tremure
de fricd giinchise ochii ca sE nu mai vadd nimic, dar girafa Ola nu stdtu pe 96nduri:

- Repede, sdrili pe spatele meu!
i-
lnsa copiii nu puteau urca - gti{i cE girafele sunt la fel deinalte ca scdrile pompierilor... Ola se

aplecS, iar prietenii ei urcard 9i se prinserd bine. Girafa porniin galop pana ajunserd intr-un sdtuc

unde toli oamenii aveau pielea inchisd la culoare gi locuiau in cdsule cu acoperiguri de paie.

- Oare este vreun restaurant in apropiere? intreb5 Ema, c5reia ii era mai tot timpul foame.

- Este, este! rdspunse un b5ielel din sat, ardt6ndu-i un bananier.

Bineinleles cd nimeni nu a refuzato porlie de banane proaspete... Chiar gigirafa Ola a savurat

o banand aleasd de Matei pentru ea.

- Sunt delicioase! Mullumiml spuserd copiii.

Girafa Ola le aminti copiilor:

- Este timpul sE ne intoarcem la bibliotecS.

in acest timp, doamna educatoare ii cduta pe copii. Tare s-a bucurat c6nd i-a gasit in

bibliotec6! Nimic nu e maifrumos dec6t o carte care ne face sd visEm si

sE descoperim lumea.
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1. Unegte punctele gi vei descoperi hrana preferatd a girafei Ola.

Coloreaz5 desenul in culoarea potrivitS.

Hrana preferatd a girafei Ola este formati din frunze, seminle gi fructe. Gira-
fele sunt cele maiinalte mamifere de pe p5m6nt, datoritd g6tului care este
de indllimea unui adult. Astfel, ele pot ajunge la cele mai proaspete gi mai
mdrunte frunze din copaciiinalti. Jie ce-!i place cel mai mult sE mEn6nci?

... sE prezint pirlile componente ale girafei gi hrana ei.

... s5 vorbesc despre mdncarea mea preferatS.
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1. Coloreazd cercul de sub imaginea care ilustreazd loculin care au plecat Ola, Matei

gi Ema.

2. Privegte cu atenlie imaginile gi bifeazd cu X doar bulinele de sub obiectele g5site

de copiiin bibliotecS.



3. Ilustreazd un moment al celei de-a doua povegti care !i-a plScut cel mai mult.
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Biblioteca este locul in care se adund gi se pbstreazd cdrli gi reviste, pentru
a fi folosite de cititori. Ai fost vreodatd la bibliotecS? Cum se numegte per-
soana care lucreazd acolo?

... sd povestesc aventura girafei Ola gi a prietenilor s5i.

... sE desenez o scen5 din poveste.

... sE prezint rolul bibliotecii.



1. Privegte cu atenlie imaginea. Coloreazd obiectele folosind culoarea potrivit5

numErului de puncte.
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Gr5dlnifa este locul unde te joci in fiecare zi. Aici se aflS spatiul in care pic-
tezi, modelezi sau desenezi, locul in care r5sfoieSti cdrlile, construieqti sau
spaliulin aer liber unde te agteapt5 in fiecare zi toboganele, leag5nele gi alte
juc5rii. Ce zon5 din sala de grupd ili place mai mult?

... sd recunosc centrele de interes din sala de grup5.

... sd recunosc locurile unde mE pot juca in gridini!5.
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2. Unegte fiecare obiect cu imaginea ce ilustreaz6 unde te joci cu acesta.

... sE colorez, respect6nd anumite sarcini.
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1. Privegte cu atenlie imaginile. Coloreaze cu

ilustreaz5 comportamente corecte ti cu '

comportamente nePotrivite.
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Data:

ramele imaginilor care

ramele imaginilor care Prezint5
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